Ενδεικτικό Φύλλο Εργασίας 1.  Από τις μοίρες στα ακτίνια

Ονοματεπώνυμο:



Τάξη – Τμήμα:



Ημερομηνία:


Εργασία 1 
Ανοίξτε το αρχείο ΜήκοςΚύκλουΑκτίνια1.ggb. Σκεφτείτε ένα πρακτικό τρόπο με τον οποίο θα μετρούσατε το μήκος του κύκλου που βλέπετε;

Απάντηση:


Εργασία 2 Κάντε κλικ στο κουμπί “μέτρηση” και σύρετε με το ποντίκι το σημείο Μ προς τα πάνω μέχρι να ευθυγραμμιστεί το τόξο ΑΜ. Κάντε κλικ στο δρομέα μ και κατόπιν πατήστε διαδοχικά το δεξί βελάκι στο πληκτρολόγιο διαδοχικά 3 φορές. Μετράμε το ευθύγραμμο τμήμα ΑΜ με μονάδα την ακτίνα του κύκλου. 

Σύρετε με το ποντίκι το σημείο Μ προς τα κάτω μέχρι να εφαρμόσει το τόξο πάνω στον ημικύκλιο. Σημειώστε το μήκος της ακτίνας, το μήκος του ημικυκλίου και το μήκος του κύκλου στον παρακάτω πίνακα. 

Σύρετε τον δρομέα ακτίνα δεξιά διαδοχικά στις τιμές 2,3,4 και για κάθε τιμή του μήκους της ακτίνας  σημειώστε το αντίστοιχο μήκος του ημικυκλίου.
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Τι παρατηρείτε;

Απάντηση:


Εργασία 3 Σύρετε τον δρομέα ακτίνα στην τιμή 1 ώστε να επαναφέρετε τον κύκλο στο αρχικό του μέγεθος. Σύρετε το δρομέα μ δεξιά στην τιμή 4. Δεδομένου ότι ο αριθμός 3,14… συμβολίζεται παγκοσμίως με το Ελληνικό (, γράψτε τον τύπο του μήκους ( του κύκλου συναρτήσει της ακτίνας ( και του (. Λύστε αλγεβρικά τον τύπο ως προς (. Τι συμπεραίνετε;  
Απάντηση:


Εργασία 4 Κάντε κλικ στο κουμπί … για επαλήθευση των τύπων. Σε ποια γωνία αντιστοιχεί το τόξο μήκους (;
Απάντηση:


Εργασία 5 Αν ονομάσουμε «ακτίνιο» το τόξο μήκους μιας ακτίνας του κύκλου, πόσα ακτίνια είναι το μήκος του ημικυκλίου και πόσα του κύκλου;

 Απάντηση:


Εργασία 6 Προσπαθήστε να μετατρέψετε τα μέτρα των γωνιών 30ο, 45ο, 90ο, 120ο σε ακτίνια.  Πως μετατρέπουμε τις μοίρες σε ακτίνια;

Απάντηση:


Εργασία 7 Προσπαθήστε να μετατρέψετε τα μέτρα των γωνιών 
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 σε μοίρες.  Πως μετατρέπουμε τα ακτίνια σε μοίρες;

Απάντηση:


Εργασία 8 Κάντε κλικ στο κουμπί “μέτρηση“ για απενεργοποίηση και κατόπιν κλικ στο κουμπί “Αντιστοιχία“ και κλικ στο κουμπί “Μ(Α“. Σύρετε τον δρομέα ακτίνα στην τιμή 2. Μετακινείστε δεξιά ή αριστερά το δρομέα γωνία στις τιμές της εργασίας 6 για να επαληθεύσετε τις απαντήσεις σας. 
Εργασία 9 Κάντε κλικ στο κουμπί “Α(Μ“. Μετακινείστε δεξιά ή αριστερά το δρομέα γωνία στις τιμές που βρήκατε στην εργασία 7 για να επαληθεύσετε τις απαντήσεις σας. 
Ενδεικτικό Φύλλο Εργασίας 2.  Εισαγωγή στον Τριγωνομετρικό Κύκλο


Ονοματεπώνυμο:



Τάξη – Τμήμα:



Ημερομηνία:


Εργασία 1 Ανοίξτε το αρχείο fora-kykloy1280_960(Ανάλυση οθόνης 1280_960 ή μεγαλύτερη – κλείσιμο παραθύρου και με to κουμπί Escαpe). Πατήστε το κουμπί “start“, παρακολουθείστε τις κυκλικές κινήσεις της μοτοσικλέτας και του αυτοκινήτου, μετά από λίγα δευτερόλεπτα  πατήστε το κουμπί “clock“ και συγκρίνετε τις κινήσεις μοτοσικλέτας και του αυτοκινήτου με την κίνηση των δεικτών του ρολογιού, μετά από λίγα δευτερόλεπτα  πατήστε το κουμπί “directions“, μετά από λίγα δευτερόλεπτα  πατήστε το κουμπί “direction+“(θετική φορά κίνησης πάνω στον κύκλο). Για επανάληψη πατήστε το κουμπί “restore“ και επαναλάβετε τα ίδια κλικ.
Τι ονομάζουμε θετική φορά κίνησης στον κύκλο;

Απάντηση:

Εργασία 2  i) Ανοίξτε το αρχείο Τριγ. κύκλος1.ggb. Ο κύκλος που βλέπετε ονομάζεται τριγωνομετρικός κύκλος. Περιγράψετε τα χαρακτηριστικά του; 
Απάντηση:


ii) Πατήστε το κουμπί “Τεταρτημόρια”. Σύρετε τον δρομέα τ με διαδοχικά βήματα δεξιά. Τι είναι τα τεταρτημόρια και πως καθορίζεται η σειρά τους;

Απάντηση:


Εργασία 3 
Κάντε κλικ στο κουμπί “Τεταρτημόρια” για απενεργοποίηση και κατόπιν κλικ στο κουμπί “Γωνία“. 
· σύρετε τον δρομέα γ τέρμα αριστερά. 
· Κάντε κλικ στο δρομέα γωνία, δώστε μια θετική τιμή μεταξύ 0ο  και 360ο (π.χ. 120ο) και πατήστε ΟΚ.
· Κάντε κλικ στο κουμπί εκκίνησης   SHAPE  \* MERGEFORMAT 


(κάτω αριστερά της οθόνης, **στην παρουσίαση θα χρησιμοποιηθούν τα πηγαία αρχεία όπου φαίνονται όλα τα αντικείμενα στην οθόνη, χωρίς κύλιση πάνω κάτω )
· Μόλις σταματήσει το σημείο Μ στον κύκλο, κάντε κλικ στο κουμπί παύσης  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Επαναλάβετε τα παραπάνω βήματα δίνοντας την αντίθετη τιμή (π.χ.    -120ο).  Επαναλάβετε τα παραπάνω βήματα και για άλλες τιμές θετικές ή αρνητικές του δρομέα γωνία.
Τι καθορίζει το πρόσημο στη γωνία και το αντίστοιχο τόξο; 

Απάντηση:


Εργασία 4 Κάντε κλικ στο κουμπί “Γωνία“ για απενεργοποίηση και κατόπιν κλικ στο κουμπί “Αριθμός“. 
· σύρετε τον δρομέα n τέρμα αριστερά. 

· Σύρετε το δρομέα α, δεξιά του μηδενός σε κάποιο τυχαίο αριθμό αρκετά μεγαλύτερο του 360 (π.χ. 1230)

· κάντε κλικ στο κουμπί εκκίνησης   SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· Μόλις σταματήσει το σημείο Μ στον κύκλο κάντε κλικ στο κουμπί παύσης  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Επαναλάβετε τα παραπάνω βήματα δίνοντας αρνητική τιμή (π.χ.         -1400).  Επαναλάβετε τα παραπάνω βήματα και για άλλες τιμές θετικές ή αρνητικές του δρομέα α.

i. Τι συμπεραίνετε γενικά για κάθε πραγματικό αριθμό; 
Απάντηση:


ii. Πως βρίσκουμε αλγεβρικά το πέρας γωνίας μεγαλύτερης των 360ο ή μικρότερης των -360ο (δηλ. γωνίας ω(( ) στον τριγ. κύκλο;
Απάντηση:


iii. Πως βρίσκουμε αλγεβρικά το πέρας τόξου μεγαλύτερου του 2π ή μικρότερου του -2π (δηλ. τόξου α(( ) στον τριγ. κύκλο;
Απάντηση:


Εργασία 5 Κάντε κλικ στο κουμπί “Αριθμός“ για απενεργοποίηση και κατόπιν κλικ στο κουμπί “Πέρας“. 
· σύρετε τους δρομείς κ, μ τέρμα αριστερά και τον δρομέα φορά στο «+». 

· Σύρετε το δρομέα γωνία για να δώσετε μια θετική τιμή μεταξύ 0ο  και 360ο (π.χ. 60ο)

· κάντε κλικ στο κουμπί εκκίνησης   SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· Κάθε φορά που σταματά το σημείο Μ σημειώστε το αριθμό μπροστά από το 360Ο ή το 2π, στον παρακάτω πίνακα. 

· Μετά από ένα ορισμένο αριθμό κύκλων (π.χ. 5), μόλις σταματήσει το σημείο Μ στον κύκλο κάντε κλικ στο κουμπί παύσης  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· σύρετε τους δρομείς κ, μ τέρμα αριστερά και τον δρομέα φορά στο «-» και κρατώντας πατημένο το πλήκτρο Ctrl πατήστε το πλήκτρο F.  
· κάντε κλικ στο κουμπί εκκίνησης   SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· Κάθε φορά που σταματά το σημείο Μ σημειώστε το αριθμό μπροστά από το 360Ο ή το 2π

· Μετά από ένα ορισμένο αριθμό κύκλων (π.χ. 5), μόλις σταματήσει το σημείο Μ στον κύκλο κάντε κλικ στο κουμπί παύσης  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Επαναλάβετε τα παραπάνω βήματα δίνοντας αρνητική τιμή στο δρομέα γωνία μεταξύ 0ο  και -360ο (π.χ. -135ο)
	Αρνητικές τιμές
	Θετικές τιμές

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


i. Πόσα τόξα υπάρχουν με πέρας ένα σημείο Μ του τριγ. κύκλου;

Απάντηση:


ii. Μπορείτε να δώσετε την γενική μορφή αυτής της σχέσης που συνδέει τα τόξα που έχουν ίδιο πέρας κάποιο σημείο Μ του τριγ. κύκλου;
Απάντηση:
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